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Politécnica del Litoral

Silabo del Curso
PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS

Emitido por: lisacabe
Carrera: Computacion

1. Codigo y nombre del curso
CCPG1005 - PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS
2. Créditosy horasdirigidas por € profesor
3 créditosy 4 horas de docencia
3. Nombre del coordinador o instructor del curso
ROCIO ELIZABETH MERA SUAREZ
4. Texto guia, titulo, autor y afo
* Deitel, Paul J. & Deitel, Harvey M.. Java how to program. Early objects (Tenth edition.;)
a.Otro material suplementario
* Horstmann, Cay S.. Big Java: Early Objects (6)
* Herbert Schildt. Java The Complete Reference (Ninth Edition)
5. Informacién especifica del curso
a. Brevedescripcion del contenido del curso (descripcion del catdlogo)

Este curso introduce a los estudiantes al disefio de software usando el paradigma de
programacion orientada a objetos y a desarrollo de interfaces gréficas de usuario. Se disefian
e implementan soluciones de software a problemas de complejidad media usando un lenguaje
de programacién orientado a objetos, en précticasy proyectos de curso.

b. Prerequisitos
FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION - CCPG1001
c. Estecursoes: Obligatorio
6. Objetivos especificos del curso
a. Resultados especificos de aprendizaje
1.- Aplicar los conceptos fundamentales de la programacion orientada a objetos (POO)
para el desarrollo de soluciones computacional es de complejidad media.
2.- Disefiar jerarquias de clases parala creacion de codigo reusable y mantenible.
3.- Implementar programas con interfaces gréficas de usuario (GUI) utilizando la técnica
de manejo de eventos parala manejar lainteraccion con el usuario.
b. Indique explicitamente cudles de los resultados de aprendizaje listados en el Criterio 3,
o cualquier otro resultado, son desarrollados en €l curso

(1) Analizar un problema computacional complejo y aplicar principios de computacion y
otras disciplinas relevantes para identificar soluciones.

(2) Disenar, implementar y evaluar una solucién basada en computacion para cumplir
con un conjunto dado de requisitos de computacion en el contexto de la disciplina del
programa.

(7) Habilidad para liderar, gestionar y emprender proyectos.
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7. Listaresumida delostemasa cubrir
1.- Introduccion ala sintaxis de un lenguaje de programacion.
2.- Fundamentos de |a programacion orientada a objetos.
3.- Disefio orientado a objetos e introduccién a lenguaje unificado de modelado (UML).
4.- Herencia, polimorfismo e interfaces.
5.- Manipulacién de archivos y manejo de excepciones.
6.- Mangjo de Colecciones.
7.- Programacion con interfaces graficas de usuario (GUI) y manejo de eventos.
8.- Introduccién ala programacion concurrente.
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